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JUEGO DE TABLERO

Empiezas por la casilla de inicio
y gana el primero que llegue al
final.

Niveles: inicial, ninos

Material necesario: dado, fichas
y tablero

Las casillas amarillas: al caer en
ellas se dice la expresion que
representan: hola, adios...

Las casillas rojas:
penalizaciones

Las casillas azules: juego de rol,
el alumno se presenta
adoptando la identidad de un
famoso
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